Desafio 3.° Ciclo, 10.°, 11.° e 12.° anos

Propostas digitais ou tecnologicas
para melhorar a vida da comunidade

Inova, participa e ganha prémios!

‘Convida um professor para te orientar g
e envia um video com o esboco da ¢
tua ideia até 6 de fevereiro para

concurso.mentes.steam@gmail.com =

Regulamento

steambraceproject.eu


https://drive.google.com/file/d/10lL0C0_fnvLwQIIod2zqxCFo4C4rPhvH/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10lL0C0_fnvLwQIIod2zqxCFo4C4rPhvH/view?usp=drive_link
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