
SOBRE O CONCURSO

OS DESAFIOS

PARTICIPAR

ALUNOS  7º - 12º ANO

DATAS

PRÉMIOS

Este concurso visa promover a criatividade, o pensamento críti-
co e a resolução de problemas através de desafios interdisci-
plinares, envolvendo alunos dos diferentes países que integram 
o projeto. O Mentes STEAM assume-se, assim, como um espaço 
de partilha, inovação e colaboração internacional, valorizando o 
trabalho desenvolvido pelos alunos em contextos educativos 
diversos, mas unidos por uma visão comum da educação 
STEAM.

OBJETIVOSOBJETIVOS
Estimular pensamento crítico e 
criativo;

Promover igualdade de género e 
incentivar a participação de 
raparigas nas áreas STEAM;

Desenvolver consciência ambien-
tal e soluções sustentáveis

Reforçar trabalho em equipa, co-
municação e empatia.

ENSINO 
SECUNDÁRIO

TODOS
OS NÍVEIS

ENSINO 
BÁSICO

Viagem à final Europeia
Caneta 3D (aluno)

Kits Cirkids (escola)
Caneta 3D (aluno)

Kits Cirkids (escola) kit escolar + livro 
Edelvives (aluno)

Kits Cirkids (escola)

TEMA: CIDADES SUSTENTÁVEIS

ALUNOS  5º - 6º ANO
TEMA: ESCOLA VERDE

ALUNOS  3º - 4º ANO
TEMA: CADA GOTA CONTA

ALUNOS  1º - 2º ANO
TEMA: OUTRA VIDA DO QUE DEITAS FORA

Fazer um vídeo de apresentação da ideia

até 28 de Fevereiro - Envio das propostas
06 de Março - Divulgação dos finalistas por categoria
21 de Março - Final nacional (LISBOA)
data a confirmar - Final Europeia (SARAGOÇA)

Um esboço da ideia
(que permita compreender o conceito e a sua aplicação)

Enviar para concurso.mentes.steam@gmail.com

CONCURSO MENTES
STEAM


